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Se?L_mda- ATIVIDADE 1- LEIA E COPIE EM SEU CADERNO O TEXTO ABAIXO.
eira
ONDE ESTOU NO MUNDO?
AUTORA: MARIANI ZIEGLER
ESTOU NO SISTEMA SOLAR, FACO PARTE DO PLANETA TERRA. ESSE PLAENTA POSSUI 6
CONTINENTES. OS CONTINENTES SAO PORCOES DE TERRAS EMERSAS, CERCADAS DE AGUA POR TODOS
OS LADOS E QUE, DIFERENTEMENTE DAS ILHAS, POSSUEM UMA AMPLA EXTENSAO TERRITORIAL. OS
NOMES DESSES CONTINENTES SAO: ASIA, AFRICA, AMERICA, EUROPA, OCEANIA E ANTARTIDA.
NOS ESTAMOS NO CONTINENTE AMERICANO NA REGIAO SUL. NOSSO PAIS E O BRASIL E A NOSSA
LINGUA OFICIAL E O PORTUGUES. DENTRO DO BRASIL, PERTENCEMOS AO ESTADO DO RIO GRANDE DO SUL
E A NOSSA CIDADE E SANTA MARIA. DENTRO DA CIDADE MORAMOS EM UM BAIRRO E DENTRO DO BAIRRO
PERTENCEMOS A UMA RUA.
ATIVIDADE 2- COMPLETE AS FRASES ABAIXO DE ACORDO COM O TEXTO “ONDE ESTOU NO MUNDOQO” DA
ATIVIDADE 1.
A) MORAMOS NO PLANETA QUE FAZ PARTE DO SISTEMA
B) O QUE E UM CONTINENTE?
C) QUAIS SAO OS NOMES DOS SEIS CONTINENETES?
D) NOSSO PAISEO E ESTA NO CONTINENTE
E) DENTRO DO NOSSO PAIS O NOSSO ESTADO E O E ANOSSA
CIDADE E
F) O NOME DO SEU BAIRRO E
T 04/25_ ATIVIDADE 1 — COMPLETE SEU DIARIO DESSA SEMANA. ESCOLHA ALGO QUE VOCE JULGA INTERESSANTE
erca-feira

PARA COMPARTILHAR COM OS COLEGAS.




ATIVIDADE 2 - VAMOS REVISAR E COMPLETAR, OBSERVE A IMAGEM.

0

CUBINHO BARRA PLACA
. : CUBO
| unidade 10 cubinhos = 10 barras = 10 placas =
s < )
idades 100 cubinhos ou
:Odumdades ol | cert 100 barras ou
ezena | :
’ Ceneha 1000 cubinhos ou
| milhar
AGORA COPIE EM SEU CADERNO E RESPONDA:
A) 10 CUBOS PEQUENOS FORAMAM UMA ou
B) 10 DEZENAS FORMAM UMA ou
C) 10 CENTENAS FORMAM UMA DE (0]V]
D) 2 DEZENAS E UMA CENTENA FORMAM O NUMERO
E) 999 +1 FORMAM O NUMERO

F)

99+1 FORMAM O NUMERO

05/05
Quarta-feira

ATIVIDADE 1 — LEIA EM VOZ ALTA AS SEGUINTES PALAVRAS E AS COPIE EM SEU CADERNO.
CRUEL - POLICIAL — PAU-FESTIVAL-VALEU-IGUAL-ALUGUEL-CACAU-TROFEU-FUNIL-GANHOU.
AGORA ORGANIZE NO QUADRO ABAIXO.

PALAVRAS QUE TERMINAM COM A LETRA L

PALAVRAS QUE TERMINAM COM A LETRA U

ATIVIDADE 2 — COMPLETE AS PALAVRAS ABIXO COM L OU U.

A)
B)
C)
D)
E)
P

MANUA__
A_DEIA
PAIO_
FUTEBO_
CACHECO_
A_TOGRAFO




06/05

ATIVIDADE 1 - LEIA E COPIE EM SEU CADERNO A EXPLICAGAO DOS PONTOS.

Quinta-feira
Sinais de Pontuacao
/_.3'2.\ PONTO FINAL
5’(\“:"':'{75 Serve para indicar o final
AN\ il de uma frase
Indicam gque “\‘\ @
retiramos a fala de Indica que alguém
alguémdo teato. PONTO DE vai falar.
EXCLAMACAO
ica admiraclo, alegria,
espanto
PONTO DE
INTERROGAGAO
DOIS PONTOS Indica uma pergunta,
S3o usados para e
dar uma
explicacdo,
Sao usadas para indicar COUMALrSF COisas... VIRGULA
uma interrupgdo de = Serve para Indicar uma
pensamento. > : { pequena pausa na leitura,
J
ATIVIDADE 2 — CRIE UMA FRASE PARA CADA PONTO. CONFORME O EXEMPLO:
EXEMPLO: BOM DIA! HOJE ACORDEI ALEGRE, POIS IREI ESTUDAR. AGORA E A SUA VEZ! USE SUA
IMAGINACAO.
S OZ/(;S_ ATIVIDADE 1 — VAMOS NOS MEXER? EDUCACAO FISICA. PRIMEIRA PARTE ALONGUE O CORPO CONFORME
exta-feira

AS FOTOS A SEGUIR.




ATIVIDADE 2- SEGUNDA PARTE — FACA UMA LEVE CORRIDA AO REDOR DO SEU PATIO. SE VOCE NAO TIVER
ESPACO, FACA A CORRIDA NO MESMO LUGAR.

ATIVIDADE 3 — PULE NUM PE SO (PRIMEIRO COM PE DIREITO E DEPOIS COM O PE ESQUERDO)

ATIVIDADE 4- USE A PETECA DA ATIVIDADE FEITA SEMANA PASSADA OU UM BALAO E O JOGUE PARA O AR
SEM DEIXAR CAIR.

ATIVIDADE 5 — SENTE EM UMA POSICAO CONFORTAVEL, RESPIRE SE QUISER PODE ALONGAR NOVAMENTE.
ATIVIDADE FiSICA DO DIA COMPLETA.

< 10/02 ATIVIDADE 1- PINTUE AS FRASES CONFORME A INTENCAO DESCRITA AO LADO. (COPIE E FACA EM SEU
egunda-
feira CADERNO).
A) EU ADORO BRINCAR DE VIDEO-GAME ( ) FRASE FINAL
B) QUAL E A SUA COR PREFERIDA ( ) FRASE DE INTERROGAGAO- PERGUNTA.
C) AHHH ( ) SOCORRO, QUE SUSTO ( ) FRASE DE ESPANTO E SURPRESA.
ATIVIDADE 2 — ESCREVA UMA FRASE UTILIZANDO A PONTUAGAO AO LADO, CONFORME O EXEMPLO.
EXEMPLO: PERGUNTA — SERA QUE VAI CHOVER?
A) FRASE AFIRMATIVA —
B) FRASE EXCLAMATIVA —
C) FRASE INTERROGATIVA —
D) FRASE COM UMA CITACAO DE OUTRA PESSOA OU RETIRADA DE UM TEXTO —
11/05 ATIVIDADE 1 — LEIA E COPIE EM SEU CADERNO O TEXTO SOBRE OS ANIMAIS.
Terca-feira

OS ANIMAIS.
OS ANIMAIS AO NASCEREM SAO CHAMADOS DE FILHOTES, ELES CRESCEM, PODEM SE REPRODUZIR,
ENVELHECEM E MORREM. ISSO SE CHAMA CICLO DA VIDA. NEM TODOS OS ANIMAIS NASCEM DO MESMO
JEITO. ALGUNS COMO N'OS HUMANOS SE DESENVOLVEM NAS BARRIGAS DE SUAS MAES, OUTROS NASCEM
DE OVOS. E CADA ANIMAIL TEM UM TEMPO DIFERENTE DE GESTAGAO (GRAVIDEZ). A REPRODUGAO E
IMPORTANTE PARA GARANTIR A CONTINUIDADE DAS ESPECIES DOS ANIMAIS.

ATIVIDADE 2 — ANALISE A FOTO A SEGUIR E CONFORME A FOTO E O TEXTO RESPONDA AS PERGUNTAS.

LARVA

PUPA

ovo

ABELHA
ADULTA

A) O QUE VOCE OBSERVOU NESSA FOTO?

B) ENUMERE AS FASES DE VIDA DESSA ABELHA. CONFORME A PASSAGEM DO TEMPO.

C) ASSIM COMO O SER HUMANO, OS ANIMAIS TAMBEM SE REPRODUZEM, QUAL E O RESULTADO
DESSA REPRODUGAO?

D) TODOS OS ANIMAIS NASCEM DO MESMO JEITO?




12/05
Quarta-feira

ATIVIDADE 1- VAMOS CALCULAR
A)  991+10=
B) 98+26=
C) 19+8=
D) 842-834=
E) 1200-1090=
F) 35-28=
G) 962+35=
H) 2300-1200=

ATIVIDADE 2 - VAMOS JOGAR, NOS DIVERTIR E PENSAR. SUDOKU

COPIE AS REGRAS EM SEU CADERNO, LEIA COM ATENCAO E DEPOIS DIVIRTA-SE.

SUDOKU. E UM QUEBRA-CABECA MILENAR DE ORIGEM JAPONESA. ESSE JOGO ESTIMULA O RACIOCINIO
LOGICO-MATEMATICO, ALEM DE ESTIMULAR O PENSAMENTO ESTRATEGICO. EM GERAL, ENCONTRAMOS O
SUDOKU EM REVISTAS DE PALAVRAS-CRUZADAS OU EM REVISTINHAS PROPRIAS DE SUDOKU. A IDEIA DO
JOGO E BASTANTE SIMPLES: PREENCHER UMA GRADE DE 9 QUADRADOS NA HORIZONTAL POR 9 QUADRADOS
NA VERTICAL DE MODO QUE, EM CADA LINHA, EM CADA COLUNA E EM CADA QUADRADO MAIOR, HAJA
NUMEROS DE 1 A 9 SEM REPETIR NENHUM DELES. VEJA A IMAGEM ABAIXO PARA NAO TER DUVIDAS:
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AGORA COPIE O QUADRADO ACIMA EM SEU CADERNO E CONTINUE JOGANDO ATE COMPLETAR. LEMBRE-SE
SE PREENCHER SEM RETIR OS NUMEROS NA MESMA LINHA E COLUNA. CONFORME O EXEMPLO.




13/05 ARTES- ATIVIDADE 1 — CONFECIONE PERSONAGENS QUE EXPOE DIFERENTES SENTIMENTOS, CONFORME O
Quinta-feira | exempLO ABAIXO.

USE SUA CRIATIVIDADE. O IMPORTANTE E FAZER OS PERSONAGENS SE ENCAIXAREM COMO UM QUEBRA-
CABECA. CAPRICHE.

ATIVIDADE 2- PREENCHA SEU DIARIO. CONTANDO FATOS CURIOSOS, SENTIMENTOS OU ACONTECIMENTOS
QUE VOCE QUEIRA COMPARTILHAR COM NOSSO GRUPO.




14/05 ATIVIDADE 1- COPIE E FACA EM SEU CADERNO.
Sexta-feira - "L_J}—"EBLJ"" -
BRINCANDO COMVEF

® Complete o nome dois animais usando V ou F.

_l=J OCA GIRAL__JA
L_JACA poLL_Jo
J ORMIGA GADANHOTO
CADALO 0!:' ELHA
ELE ANTE PA AO
GA IAO CAPI ARA
I:,AGA»LUME | L_JALCAO
L_JLAMINGO [ Jeaoo
Al JESTRUZ GAIL_JOTA
CORL__JO BU DALO
@ Agora, escreva as palavras no seu respectivo quadro.
Palavras com F Palavras com V

k

Atencao! Este cronograma trata-se de um roteiro das atividades a serem desenvolvidas no periodo estabelecido
acima. Os cronogramas serdo postados quinzenalmente, no site e facebook da escola, nas segundas-feiras. Os
alunos deverao copiar e desenvolver as atividades em seus cadernos, registrando a data especificada no
cronograma, e posteriormente, fotografar, a fim de dar devolutivas aos professores, pelo grupo da turma no
WhatsApp. Os professores atenderdo os alunos e responsaveis de segunda a sexta-feira, no seu turno de trabalho,
tirando duvidas e orientando conforme necessidade. Aos alunos que nao tém acesso a internet, o cronograma sera
entregue impresso na escola, conforme escala de datas e horarios que serao divulgados, seguindo os protocolos de
seguranga de combate ao coronavirus.




