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Dias da Descricdo do estudo a ser desenvolvido
semana
Faca a leitura das paginas “24 e 25” do seu livro de histéria e geografia. A seguir as atividades
Segunda- “‘investigue” da pagina “24” e as atividades “ a e b” da pagina “25” no seu caderno.
feira

Agora que vocé aprendeu mais sobre pontos cardeais: pontos que determinam a direcdo no
Terca-feira | espago geogréfico, baseando-se na posi¢do que o sol nasce. Também sobre as rosas dos
ventos, que sdo a representacdo dessas dire¢des. Faca o seguinte; estenda o seu braco direito
na diregdo que o sol nasce, e tera o “Leste”. Com o brago esquerdo, também, estendido vocé
tera o “Oeste”. A sua frente o “Norte” e nas suas costas o “Sul”. Agora descreva que objetos,
moveis ou local vocé vé ao leste, no “Oeste”, no “Norte” e ao sul de onde vocé se posicionou
para encontrar essas direcdes. Peca ajuda a um familiar para descobrir em qual direcdo o sol
nasce.

Jogo da Velha Humano:

Quarta-feira | O jogo davelha é um jogo popular, cujo objetivo é conseguir completar trés circulos ou trés letras
“x” em linha, quer horizontal, vertical ou diagonal e, ao mesmo tempo, quando possivel, impedir
0 adversario de ganhar na proxima jogada, usando papel e caneta. O jogo da velha humano
segue as mesmas regras do jogo tradicional, com a diferenca que os participantes se deslocam
até o tabuleiro para completar sua sequéncia, usando objetos. O tabuleiro serd montado no chao
com giz, fita adesiva, cordas ou cabos de vassoura, no formato do jogo tradicional #. Use como
xis (X) ou circulo (0) quaisquer objetos que tenha em casa: cal¢cados, roupas, brinquedos, copos
plasticos coloridos, tecidos, entre outros. Para jogar € necessario, no minimo, 2 participantes.
Cada um deve ter 3 objetos, preferencialmente iguais, mas diferentes do seu adversario.

Faca o desenho do jogo da velha no chdo em tamanho grande. Marque também um ponto de
partida. Ao sinal, os participantes correram até o desenho, com um objeto ha mao e o colocaram
em um espaco vazio. Retornam ao ponto de partida e pegam o segundo objeto. Correm
novamente até o tabuleiro e colocam em outro espaco vazio e, assim, sucessivamente até fechar
0 jogo. Marca um ponto quem fechar a trinca. Se possivel, para facilitar na montagem e execugéo
desta atividade fisica, assista aos videos apresentados a seguir.

1. https://www.youtube.com/watch?v=P9up6KRtHEM

2. https://www.youtube.com/watch?v=v5jOwWAFcXV0

Quinta-feira | Faca as atividades das paginas “ 24 e 25” do seu livro de matematica no caderno

Sexta-feira | Sintese avaliativa diagnostica das atividades semanais.

Esta atividade deve ser escrita em uma folha separada, com letra do aluno, e devera ser entregue na
escola, no dia 01/09, das 8h as 12h, (conforme cronograma a ser divulgado no facebook e site da escola),
juntamente com as demais atividades ja realizadas e solicitadas pelo professor.

FACA A ATIVIDADE DO ANEXO “1” E ENTREGUE COM NOME, TURMA E DATA.

IMPORTANTE! Esse documento trata-se de um roteiro a ser seguido para a efetividade das aulas, o qual se complementa com o0 uso
dos livros didaticos que foram distribuidos pela escola. Caso ainda néo tenha retirado os livros, solicite-0s junto a secretaria da escola.
Horério de atendimento: tergas e quintas-feiras, das 8h as 12h. Ressaltamos que todos os contelidos e atividades devem ser registradas
nos cadernos dos alunos, seguindo o roteiro de acordo com as datas. E fundamental o registro da data ao iniciar cada aula.



ANEXO 1

1. Arme e resolva os calculos:

a) 12 parcela — 264 b) 12 parcela - 179
22 parcela — 247 22 parcela - 355

Soma ou total - soma ou total —

¢) 12 parcela — 309 d) 12 parcela - 344
22 parcela — 187 22 parcela - 196

Soma ou total - soma ou total —

e) 12 parcela — 427 f) 12 parcela - 325
22 parcela — 297 22 parcela - 155

Soma ou total - soma ou total —

2. Leia e descubra o resto ou a diferenca:

a) Em uma subtracdo o minuendo vale trezentos e vinte e sete e 0 subtraendo vale duzentos e noventa e seis.
Qual é o resto ou diferenca?

b) Em uma subtracdo o minuendo vale quinhentos e trinta e dois e o subtraendo vale cento e cinquenta e um.
Qual é o resto?

¢) Em uma subtragdo o minuendo vale oitocentos e sessenta e quatro e o subtraendo vale duzentos e trinta e
nove. Qual é a diferenca?

d) Em uma subtragéo o subtraendo vele quatrocentos e setenta e nove e o minuendo vale seiscentos e quarenta
e oito. Qual é a diferenca?

e) Em uma subtracdo o subtraendo vale duzentos e quarenta e cinco e o minuendo vale setecentos e trés. Qual
é o resto?



